ARTHEBIT

Competencias digitales y robbética L

de manera facil y creativa ==
iESCANEAME!

Encontrards un video
explicativo

DESARROLLADO POR

Listo para aplicarlo
en el aula

« Plataforma educativa propia

 Soporte a los docentes

« Desde la creatividad y el trabajo en equipo
- Basado en la metodologia STEAM

« Para un trabajo transversal en el aula
« Mds de 150 actividades
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Objetivos de Science, Technology, Competencias digitales,
Desarrollo Sostenible Electronic, ARTS, programacioén y robética

& Mathematics




Pensado y disefiado
para los docentes

Acompaiamiento continuo
y formacion

« Paso a paso para guiar al alumnado
« 4 métodos de avaluacién e informes
- Itinerarios de actividades personalizados para tu centro
» Facilidad de uso y sin formacién previa

« Pensado para formar al docente y al alumnado

Plataforma educativa

Un soporte digital guiado, claro y sencillo, donde encontrards
todo lo necesario para favorecer un entorno de aprendizaje
idéneo en el aula. Las actividodes de ART2BIT han sido
especialmente disefiadas para facilitar el aprendizaje de la

robética educativa y las competencias digitales para

docentes sin experiencia previa.

é¢Nos acompanas?

Contacta con JOVI S.A, estaremos
encantados de hablar contigo

art2bit@jovi.es
www.art2bit.com
935478501
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